PYTANIA DO ZARZADU FARM 51 GROUP S.A. POZA PORZADKIEM OBRAD
ZWYCZAJNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA ZWOLANEGO NA DZIEN 28.06.2023 r.
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Kto obecnie ponosi koszty zwigzane z marketingiem WW3 i kto bedzie ponosit je w przysztosci?
Czy Farm 51 tez bedzie w jakims$ stopniu partycypowac¢ w tych kosztach, czy catos¢ kosztéow
pozostanie po stronie wydawcow?

Czy obecne dziatania marketingowe dotyczagce WW3 s3 celowo ograniczone ze wzgledu na nadal
istniejgce problemy techniczne?

Jaki jest planowany orientacyjny budzet na marketing WW3 w perspektywie najblizszych
12 miesiecy?

Czy i Kiedy mozna sie spodziewaé tzw. ,marketingu influencerskiego”? tj. Zaangazowanie
youtuberdw, streamerdw, twitch dropow itd.

Jak przebiega wspétpraca z 4Winds? Co doktadnie jest po stronie kluczowych zobowigzan wydawcy
4Winds wobec spotki oraz wobec Wishlist games? Czy 4Winds bedzie odpowiadat takze
za finansowanie marketingu w swoim regionie? Czy bedzie to istotny budzet?

Jak przebiega wspotpraca spotki z Wishlist Games? Czy otrzymujg panstwo podobne wsparcie jak
w przypadku wspotpracy z My.Games?

Do kiedy obowigzuje spdtke umowa z Wishlist Games? Czy w ramach tej umowy co kwartat bedg
rozliczane milestony?

Czy kwartalne wptywy z tytutu milestonéw dotyczacych WW3 bedg pokrywac kwartalne koszty
rozwoju projektu WW3? Czy moze zdarzyc sie sytuacja, ze milestony przekroczg w danym kwartale
koszt rozwoju projektu poniesiony w danym okresie?

Na jaki okres spétka ma zapewnione od wydawcy finansowanie rozwoju projektu WW3?

Czy jest mozliwe przekazanie informacji kiedy mija okres przejSciowy w celu przekazania
technicznego gry World War 3 i wiedzy na jej temat przez MY.GAMES na rzecz GRN+.

Dlaczego nie zostata zaktualizowana od pazdziernika 2022 r. road mapa techniczna WW3?

Czy planowane jest dodanie nowych regiondw na serwerach WW3? Jesli tak, to czy nastgpi
to w biezgcym roku?

Czy planowane jest usuniecie lunchera z gry WW3 i zapewnienie mozliwosci pobrania gry
bezposrednio ze Steam lub ewentualnie czy rozwazane jest umozliwienie pobrania gry ze Steam
i pdzniejszego uruchomienia gry przez luncher? Jak zarzad na te kwestie sie zapatruje? Czy toczg
sie juz ewentualne prace w tym zakresie i kiedy potencjalnie mogg sie zakoriczy¢?

Czy obecnie wystepujg jeszcze jakie$ problemy z master serwerem gry?

Kiedy zostanie dodany system zgtaszania cheaterow w ww3 Czy jest jeszcze jakis plan na walke
z cheaterami - dobry antycheat, gtosowanie w trakcie gry?

Czy ostatnie aktualizacje dotyczgce bazy danych rozwigzaty systemowo problem zwigzany z bazg?
Czy baza zostata juz zoptymalizowana w sposdb docelowy?

Jak wydawca reaguje na problemy techniczne zwigzane z grg WW3?

Czyjg wing sg ostatnie problemy zwigzane z serwerami? Spotki, czy wydawcy?

Jakg przepustowos¢ powinny obecnie wytrzymacd serwery i infrastruktura techniczna gry, tj. na jaka
jednoczesng liczbe graczy sg i bedg przygotowane na sezon 3?

Co sie dzieje z trybem Recon? Czy pojawi sie kiedys w grze?

Co sie dzieje z trybem breakthrough? Czy pojawi sie kiedys w grze?

Nad iloma mapami obecnie pracuje zespot WW3?

Czy mozna spodziewac sie w przysztosci map w USA?

Czy planowane jest rozpoczecie sezonu 3 WW3 tuz po (a wiec ptynnie) zakonczeniu sezonu 2?
Czy planowane sg powazniejsze niespodzianki dla graczy wraz ze startem sezonu 3?
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Czy zarzad wierzy w mozliwos¢ odbudowy bazy graczy WW3, a jesli tak to na czym te wiare opiera?
Czy wydawca badz spétka zamierzajg informowadé o sumarycznej liczbie graczy i przychodach
zwigzanych z danymi sezonami? Na takg komunikacje mozna byto liczy¢ ze strony My.games wobec
innych projektéow tego wydawcy. Czy jest jaka$ szansa, aby trwale to sie zmienito w przypadku
WW3?

Czy spétka rozmawiata z wydawcyg o mozliwosci comiesiecznego informowania rynku na temat
przychoddéw uzyskiwanych ze sprzedazy gry? W przypadku PC i Steama uzyskanie takich danych
jest na dzis relatywnie najtatwiejsze w stosunku do innych platform? W przypadku gier f2p jest
to tez dos¢ pozytywnie odbierana praktyka rynkowa. Jak sie zarzad i wydawca na te kwestie
zapatruje? Czy jest szansa na trwatg zmiane polityki informacyjnej w tym zakresie?

W jakich okresach spoétka rozlicza sie z wydawcg ze sprzedazy przepustek bojowych i pozostatych
dodatkow w WW3? Czy rozliczenia nastepujg co miesigc? Co kwartat? Czy w wynikach za dany
kwartat widoczne sg wptywy ze sprzedazy WW3 za ten okres, czy tez wptywy ze sprzedazy w danym
kwartale sg widoczne dopiero w raporcie finansowym za kolejny okres?

Jakag kwote od startu sezonu 1 do korica maja 2023 r. wydawat sredniomiesiecznie w grze jeden
aktywny gracz WW3?

Jaki procent przychodéw uzyskanych przez Farm 51 od startu sezonu 1 az do korica maja 2023 r.
pochodzit z przepustek bojowych?

Jakie sg plany spétki i wydawcy WW3 wobec wersji konsolowych gry? Czy w biezgcym roku jest
szansa, aby rynek cokolwiek oficjalnie ustyszat na temat plandéw konsolowych WW3? Na jakim
etapie zaawansowania sg prace zwigzane z wersjg konsolowg gry?

Czy obecne peaki graczy nie sg powodem do niepokoju dla spétki i wydawcy, ze wzgledu na niska
monetyzacje projektu?

W zwigzku z planowanym rozwojem WW3 obecny zespdt wydaje sie by¢ dos¢ maty wzgledem skali
projektu i jego potrzeb. Czy spétka planuje pozyskanie nowych pracownikéw celem zwiekszenia
mocy przerobowych, tak by szybciej rozwijaé¢ projekt i szybciej rozwigzywac problemy z nim
zwigzane?

Czy spotka prowadzi rozmowy o przedtuzeniu wspotpracy z Wishlist Games? Czy wydawca
artykutuje wobec spétki oczekiwania wobec wydtuzenia takiej wspotpracy? (w jednym z wywiaddéw
zarzad sygnalizowat, ze sg prowadzone takie rozmowy).

Jaka jest sumaryczna liczba graczy, jaka zagrata do korica maja 2023 r. w WW3?

Jaki procent sumarycznej bazy uzytkownikdéw WW3 stanowig na dzi$ aktywni uzytkownicy (tacy,
ktdrzy uruchomili gre w ciggu ostatnich 14 dni)?

Chernobylite:

1. Czy rozliczono wszystkie naleznosci z ALG w Swietle problemdéw finansowych Wydawcy?
Czy s3 jakies zabezpieczenia na poczet zalegtych, biezgcych i przysztych naleznosci
i ewentualnego dtugu wobec Farm 51 (vide precedens miedzy OML a ALG, gdzie sptate
zalegtych naleznosci OML zabezpieczyto akcjami Ironbird nalezgcymi do ALG:
https://www.bankier.pl/wiadomosc/ONE-MORE-LEVEL-S-A-Porozumienie-z-All-in-Games-S-
A-w-sprawie-rozliczen-naleznosci-8507313.html

2. Czy spoétka wzorem innych zamierza informowad o wynikach sprzedazowych poszczegdlnych
DLC dla Chernobylite?

3. lle sztuk DLC sprzedato sie do korica maja 2023 w przypadku Chernobylite?

4. Jak przebiegajg prace nad wersjg VR Chernobylite, na jakim sg etapie? Czy realizowane one s3
przez podmiot zewnetrzny?

5. Czy rozwazana jest wersja Chernobylite na platforme Switch?

6. Zczego wynika tak duze opdznienie ostatniego DLC i aktualizacji do Chernobylite?




Czy mozna spodziewac sie jakichs niespodzianek po najblizszej aktualizacji do Chernobylite?
Czy ewentualna wersja coop gry Chernobylite ostatecznie zostata przez zarzad przekreslona,
czy tez wcigz poszukuje sie rozwigzan, a moze realizowane sg prace, ktore pozwolityby taki tryb
wdrozy¢ do gry w przysztosci?

Jakie sg dalsze plany zarzadu wobec tego projektu, po wydaniu ostatniego z planowanych DLC
i aktualizacji? Czy planowane jest przedstawienie jakiej$ nowej mapy drogowej projektu?
Czy planowane jest dotozenie nowego kontentu i DLC, czy tez na ostatnim dodatku zakonczy
sie wspieranie i rozwijanie gry?

Nowy projekt:
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Na jakim etapie prac jest nowy projekt spotki? Jaki szacowany jest jego orientacyjny budzet?
Czy planowane jest réwnolegte wydanie nowego projektu na wszystkich platformach, czy tez
najpierw na PC, a nastepnie na kolejne platformy?

Czy nowy projekt bedzie wydawany w trybie eraly access, czy jako petna wersja gry?

Czy nowy projekt realizowany jest w oparciu o tematyke Czarnobyla?

Jaki jest gatunek nowego projektu?

Czy planowane jest wydanie tego projektu w wersji coop lub multiplayer? A jesli tak, to czy s3
plany, aby to nastgpito od momentu premiery projektu?

Czy na dzi$ blizej Paristwu do wydania nowego projektu w self publishingu, czy do wspdtpracy
z ktéryms z topowych globalnych partneréw? Jak silne jest zainteresowanie z ich strony?

Na czym zarzad opiera optymistyczne zatozenia potencjatu sprzedazowego nowego projektu?
Czy spoétka decydujac sie na wykazywanie nowego projektu w bilansie w pozycji WNiP zamierza
po jego ukonczeniu amortyzowac stopniowo te pozycje, tak jak robi to np. Cl Games ze swoimi
grami, albo tak jak spdtka to robita z tg pozycjg w przypadku gry Ww3?

Czy nowy projekt bedzie miat otwarty swiat?

lle oséb pracuje obecnie przy grze WW3, ile przy Chernobylite i ile przy nowym projekcie,
majacym by¢ nastepcg Chernobylite?

Czy zostaty rozpoczete prace przedprodukcyjne nowego tytutu — potencjalnego nastepcy
WW3? Wspomniano o tym na jednym z czatdw inwestorskich.

Na jakim etapie rozwoju jest projekt AUGOT? Na czym bedzie polegata funkcjonalnos¢ tego
projektu?

Do kiedy konkretnie zarzad chciatby przedstawic strategie rozwoju spétki na kolejne lata?

Czy spotka (a w szczegdlnosci IR) ma swiadomosé, ze konieczna jest bardziej przejrzysta i
doktadna metoda raportowania przychodow, kosztow. Jesli tak, to czy jest plan na poprawe w
tym obszarze komunikacyjnym?

Czy i ewentualnie kiedy spdtka planuje przedstawi¢ polityke zwigzang z programem
motywacyjnym dla kluczowych pracownikow?

Spadek wyceny spétki po premierze Chernobylite oraz WW3 moze wskazywaé na brak
oczekiwanego sukcesu od ktérego zarzad uzalezniat ewentualne plany dotyczgce emisji akcji
motywacyjnych. Czy w zwigzku z powyzszym spdtka bierze pod uwage powrdt do tematu emisji
akcji motywacyjnych, czy podtrzymuje swoje stanowisko? Jesli bierze pod uwage, to kiedy
spotka planuje przedstawic polityke zwigzang z programem motywacyjnym dla kluczowych
pracownikéw?

Czy spotka bierze pod uwage mozliwosé innych emisji akcji (nie motywacyjnych), czy ze
wzgledu na silng sytuacje finansowg nie ma takich planéw?
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Nadal wystepujg problemy ze strong IR. W ostatnich kilkunastu miesigcach bardzo istotnie
ograniczono komunikacje z inwestorami. Kiedy spotka zamierza rozwigzaé ten problem.
Obecnie tez np. strona spotki jest nieaktualna, firmie powinno zaleze¢ na odpowiednim
wizerunku biorgc pod uwage chocby zainteresowanie zwigzane z premierg gry WW3. Angielska
wersja strony réwniez wymaga aktualizacji, informacje nt. samej gry ww3 sg mocnho
nieaktualne.

Czy zarzad bierze pod uwage skup akcji wtasnych w celu ich przeznaczenia na program
motywacyjny?

Na koniec 1 kw. 2023 r. w bilansie spétki byto ok. 9 min naleznosci? Czy wieksza czes¢ tych
naleznosci sptyneta juz do spotki?

Dlaczego zarzad nierzadko komunikuje wiecej konkretnych informacji (np., dotyczacych
struktury przychodéw firmy) w formie komunikatéw IR zamiast od razu w raportach ESPI lub
w raportach kwartalnych? Czy i kiedy mozemy liczy¢ na zmiane tej niefortunnej polityki
komunikacyjnej? Wczesniej spétka raportowata np. o rozpoczeciu testéw WW3, dlaczego nie
zaraportowano wyjscia gry z EA? Czy np. wyjscie z EA i premiera 1 sezonu WW3 rzeczywiscie
nie miata znamion informacji cenotwérczej? Czy komunikaty ptyngce od wydawcy nie powinny
by¢ zsynchronizowane z waszg komunikacjg inwestorskg?

Dlaczego unikajg panstwo komunikacji poprzez ESPI tylu informacji, ktora dla wielu
inwestorow sg bardzo istotne, a dla ktérych ESPI jest gtdwnym Zréddtem informacji? Dlaczego
nie komunikujg Panstwo np. w ESPl o osigganych przez Chernobylite istotnych progach
sprzedazowych (np. 0,5 min szt., tak jak to systemowo robi np. Creepy Jar informujac
o przekraczanych progach 0,5 min szt. sprzedazy), a informacje sprzedazowe Chernobylite
(poza wytacznie jednym komunikatem) pojawiajg sie w komunikatach IR, zamiast w ESPI?
Dlaczego spotka nie komunikowata w ESPI np. o ustaleniu daty premiery Chernobylite
na konsole nowej generac;ji?

Czy zamierzajg Panstwo oficjalnie, tzn. w formie komunikatu ESPI, komunikowac¢ o osiggnieciu
przez Chernobylite progu 1 min sprzedanych sztuk gry?

Ktére elementy propozycji programu motywacyjnego, przedstawionej Zarzagdowi w imieniu
akcjonariuszy z Discorda przez Sll, uwazacie Panistwo za zte lub przeciwne idei retencji
kluczowych pracownikéw F51? Jakie konkretnie poprawki do tych propozycji chciatby
wprowadzi¢ Zarzad?

Czy zarzad planuje udziat w konferencjach inwestorskich?

W ktérym miejscu spotka widzi siebie za np. za 3i 5 lat?

Czy rozmowy z funduszami o ile byty jakiekolwiek w ostatnim czasie prowadzone przyniosty
jakies$ oczekiwane rezultaty?

Czy fundusze nadal zgtaszajg sie do spotki i sg zainteresowane wiekszg inwestycjg w spotke?
Czy interesuja sie spotkg inwestorzy branzowi?

Kto ze strony spoéfki jest odpowiedzialny za kontakt z funduszami?

Z czego wynika, ze zarzad nie dokonuje nigdy transakcji zakupu akcji z rynku, niezaleznie
od poziomu cen rynkowych?

Jak przebiegajg ustalenia z All in Games odnosnie rozliczenia i zakoriczenia wspdtpracy?
Czy zarzad zaktada, ze te rozwigzania bedg korzystne dla spétki? Czy spotka bedzie
komunikowac rynek o ostatecznych ustaleniach?
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