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0 SPOLCE

Grupa Gaming Factory prowadzi dziatalnos$¢ na rynku gier wideo, specjalizujac
sie w zakresie produkcji i dystrybucji gier o zréoznicowanej tematyce, gtdwnie
na platformy PC oraz konsole Nintendo Switch, PlayStation 4 i Xbox One.

Celem spotki jest wspoétfinansowanie i produkcja duzej liczby nisko i srednio-
budzetowych projektdw. Studio tworzy i wydaje symulatory, gry przygodowe,
gry akcji, tycoon.

Mateusz Adumkiewicz Gaming Factory posiada stabilng pozycje na rynku gier
komputerowych i poprzez zwigkszanie skali dziatalnosci
planuje zostac istotnym graczem na rynku
deweloperdw i wydawcow gier.

tukasz Bajno



HISTORIA FIRMY

Gaming Factory do potowy 2019 budowata grupe kapitatowa celem zdobycia odpowiedniego doswiadczenia, know-how
i zasobow ludzkich dla dalszego rozwoju Spotki. Dzis proces ten zostat juz zakonczony.

4Q 2017 ======2 1Q-2Q2018 =====:
Zawigzanie Nawigzanie wspétpracy
Gaming Factory z pierwszymi zespotami
deweloperskimi

Podpisanie ramowej Zawarcie umowy o

umowy o wspétpracy wspdtpracy z
z wydawca gier Art Games Studio
Ultimate Games S.A.
4Q 2017 seennnt 3Q2018

3Q-4Q 2018

Rozwdj wspétpracy
z kolejnymi
deweloperami gier

Zawarcie z Live
Motion Games
umowy na produkcje
gry Bakery Simulator

1Q.2019

Zawarcie z Pyramid

2Q 2019

Games umowy na

produkcje gry
ZooKeeper

Zawarcie z Red Dev
Studio umowy na
produkcje gry Zone
Anomaly

2Q 2019

2Q2019

Zawarcie z Art Games Studio
umowy ramowej dotyczacej

wspétfinansowania gier

Zawarcie umowy na
wspdtprace przy
produkcji 30 gier z

Ultimate Games S.A.

2Q2019

2Q 2019

Przejecie kontroli nad Black
Rose Projects, portujaca,
gry na konsole Nintendo

Switch, Xbox i PlayStation

3Q.2019

Objecie 77,01%
udziatéw Silver Lynx
Games, producenta

gier planszowych

Zawarcie umowy
Z twoércami, na

produkcje gry
Electrician Simulator

3Q2019

¥Z* SLVER
Y Lynx

Zawigzanie z Ultimate
Games S.A. oraz

osobag fizyczna spotki
Ultimate VR

4Q 2019

1Q 2020

Premiera gier
Pangeon

i Bug Academy

w wersji na PC

Zebranie na platformie
Kickstarter 43 tys. GBP dla
planszowej gry Down to Hell
przez Silver Lynx Games

2Q 2020



MODEL BIZNESOWY

Korzystanie z doswiadczen wydawcy Aktywne poszukiwanie Poszukiwanie na rynku atrakcyjnych gier do
Ultimate Games w symulatorach, atrakcyjnych pomystow na gry, dla portowania oraz portowanie wtasnych gier
w zakresie marketingu ktérych Gaming Factory mogtby na konsole Nintendo Switch,

i wydawania gier by¢ finansujgcym i wydawca PlayStation 4 i Xbox One

Stopniowe usamodzielnianie sie
w roli wydawcy, rozwdéj wtasnego
dziatu marketingu (w petnym
zakresie)

PROCES
PRODUKCJI




STRATEGIA ROZWOJU

Wydawanie nisko i srednio-
budzetowych gier w liczbie
6-15 rocznie

Zwiekszenie bazy
wspotpracujacych zespotow
deweloperskich

Gaming Factory zbudowata
grupe kapitatowa o bogatym
doswiadczeniu, know-how i
zasobach ludzkich dla dalszego
rozwoju Spotki.

Gaming Factory planuje rozwoj poprzez zwiekszanie skali dziatalnosci. Spétka zamierza
wydac ponad 30 gier na PC w okresie 3 lat, ktore beda portowane na kolejne platformy

Produkcja lepszych jakosciowo
gier,w tym skupienie sie na
grach wtasnych, ktére odniosty
sukces oraz rozwijanie

ich licencji

Poszerzenie kanatow
dystrybucji na PlayStation
Store, Microsoft Store, GOG,
platforme VR

Zwiekszanie bazy odbiorcow
dla wydawanych gier

Rozwdj wtasnego dziatu
wydawnictwa
i marketingu



Specjalistyczna wiedza na
temat produkcji, wydawania
i dziatania rynku gier wideo

Petny portfel przysztych
produkcji, plan premier
zaplanowany do konca 2021

Produkowanie i wydawanie
gier z r6znych gatunkdéw

Niskie koszty produkcji gier

Proces produkgji
poprzedzony badaniem
rynku, ograniczone ryzyko
niewypatow

Produkowanie i wydawanie
gier na kilku platformach
sprzetowych

Ograniczone ryzyko
finansowania gier, brak
koniecznosci ciggtego
ponoszenia kosztéw statych
zespotow

Niskie wtasne koszty
dziatalnosci

CO NAS WYROZNIA

Duze doswiadczenie we
wspotpracy z wieloma
zespotami deweloperskimi

Silne wsparcie Ultimate
Games, jako wydawcy gier

Duza dywersyfikacja
zespotow deweloperskich

Posiadanie aktywow
finansowych, potencjalnego
zrédta finansowania gier



STRUKTURA GRUPY KAPITAtOWEJ

Gaming Factory od 2019 tworzy Grupe ze spotkami, ktore uzupetniajg dziatalnosc¢ o portowanie
gier na platformy Nintendo Switch, PlayStation, Xbox, VR oraz produkcje gier planszowych.

17,01% a0,20%

producent i wydawca porting gier
gier planszowych na Nintendo

Switch, Xbox One,
PlayStation 4

42%

dostosowanie gry do
urzadzen VR (wirtualna
rzeczywistosc)



KLUCZOWI W dwa lata Gaming Factory nawigzato relacje z ponad 25 zespotami deweloperskimi oraz

PARTNERZY osobami fizycznymi, obecnie pracujgcymi nad kilkudziesiecioma tytutami
Mr Ciostku
5 produkgji 4 produkcje 2 produkcje 2 produkcje 2 produkcje 1 produkcja
1 produkcja 2 produkcje 1 produkcja 1 produkcja 1 produkcja 1 produkcja
Cross The Epic RG Crew Mind
Minded Lore Blast
1 produkcja 1 produkcja 1 produkcja 1 produkcja 2 produkcje 1 produkcja
Ultimate VR
+ osohy
fizyczne
1 produkcja 1 produkcja 1 produkcja 3 produkcje 1 produkcja




GRY

Gaming Factory specjalizuje
sie w produkgji

i wydawnictwie gier na PC
i konsole o zréznicowane;j
tematyce, miedzy innymi
symulatorow, gier
przygodowych, akcji czy
tycoon. Gaming Factory
uczestniczy w sprzedazy

7 gier,samemu bedac
wspotwydawca

czesci gier.

Gra przygodowa point &
click, w ktorej gracz trafia
do swiata opanowanego
przez zaraze.Zadaniem
gracza jest uratowanie
przynajmniej jednej osoby,
unikajac zabdjczego
atramentu, nie pozwalajac
zainfekowac siebie
goraczka umystu.

Bouncy Bob 2 to to

gra kooperacyjna dla
maksymalnie 4 graczy.
Gracze majg mozliwosc
wyboru jednej z 12 réznych
postaci, a nastepnie
bawienia sie w jednym z
trybow gry, takich jak Tower
Challenge, Swarm, Blender
czy Volleyball.

Gra platformowa
osadzong w groteskowym,
bazgrotowym sSwiecie,
stworzonym na zeszytowej
kartce. Zostaje on
nawiedzony przez potwora
ktory rozkochat sie w
smaku mieszkancéw tych
ziem. Gracz musi biec i
uciekac tak szybko jak
potrafi.



GRY

Gra, w ktorej uzytkownik
steruje rojem matych
owadow i probuje
przeprowadzic je przez
serie 30 lekcji i ¢wiczen.
Gracz ma mozliwosc
przebijania sie przez sciany
podczas dostarczania
lodéwek, wysytania rakiety
w kosmos i tapania duchéw

Gra ,w ktérej gracz
wciela sie w towce
nagrod polujgcego

na zombie, szkielety

i demony. Rozgrywke
charakteryzuje wysoka
dynamika, zréznicowane
misje, wiele rodzajow
przeciwnikow oraz system
rozwoju przedmiotow i
umiejetnosci

Gra dla jednego gracza
inspirowana klasyka
lochow, ktérej celem jest
pokonanie wszystkich
potworow i ocalenia swiata
przed potencjalng tragedia.
Gra zawiera 8 poziomow,
roznigcych sie wygladem,
wrogami, oraz bronig do
wykorzystania

Gra zabiera gracza w
spacer po pixelartowym
Swicie, opowiada o mitosci,
nienawisci i wilczym
apetycie na ludzkie

mieso. Rozgrywka jest
prowadzona w trybie
widoku bocznego, posiada
wiele interaktywnych
elementow, przedmiotow
oraz dialogow, niezbednych
do wykonania misji.



PLANOWANE PRODUKCJE
NA PC | KONSOLE

Ponad 300 tys. osdb zapisato sie na Wishlisty dla 12 najwazniejszych gier
produkowanych przez spétke. Lacznie na wszystkie planowane do wydania gry
zapisanych jest juz ponad 400 tys. oséb.

G-
GRAMING FRCTORY our games .

ELECTRICIAN
L

LHAINS ™



https://www.youtube.com/watch?v=ys_GXOa7X1k

PLANOWANE PRODUKCJE 1/3

20 2020 Commander 85

producent

30 2020 WoodZone producent
30 2020 Bakery Simulator producent

30 2020 Anthology of fear

producent

302020 ZooKeeper producent

302020 CityEye

3Q 2020 Gallic Wars - Battle Simulator

30 2020 Farming Life

40 2020 Fat[EX] Courier Simulator

4Q 2020 Sailor Simulator

4Q 2020 Electrician Simulator

4Q 2020 Ironsmith Medieval Simulator
40Q 2020 Castle Flipper

40 2020 Disturbing Forest

4Q 2020 Narco Tycoon

4Q 2020 Food Ball

4Q 2020 Chains of Fury

40 2020 Lost Viking: Kingdom of Woman
40 2020 Gunslingers and Zombies

4Q 2020 WW?2: Bunker Simulator

10 2021 Sapper - Defuse The Bomb Simulator
10 2021 Inquisitor: The Hammer of Witches
10 2021 Knight Simulator

2Q 2021 Shadows 3

2Q 2021 Booze Master

30 2021 Big Battle and Defence Simulator
3Q 2021 Farming Life DLC

30 2021 Cooking Champions

4Q 2021 Bakery Simulator 2

4Q 2021 OQil Rush

40 2021 Coal Mining Simulator

40 2021 Symulator Milionera

40 2021 Roman Legionary

40 2021 Human Farm

roducent
wydawca
producent
producent
producent
producent
producent
producent
producent
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
producent
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
producent
wydawca
producent
producent
producent
wydawca
wydawca
wydawca

Do konca 2021 roku Gaming Factory chce sfinansowac oraz wydac na PC i konsole tgcznie
ponad 30 gier. W tym czasie na ich produkcje i marketing planuje wydac ponad 4,5 mln PLN.

Woodzone

Gra, w ktdrej uzytkownik bedzie mogt wcielic sie w role
przedsiebiorczego drwala. Do gtéwnych zadan gracza bedzie
nalezato odpowiednie wyposazenie i zaprojektowanie tartaku, jak
rowniez dostosowanie jego logistyki i funkcjonowania.

Bakery Simulator

Gra, w ktdrej gracz bedzie mégt wcielic sie w piekarza,
umozLliwiajac pieczenie chleba na podstawie oryginalnych
przepisow lub wtasnych eksperymentdéw. Gra bedzie umozliwiata
realizacje zleceni inwestowanie w wtasng piekarnie.

Zookeeper

Gra, w ktdrej gracz wcieli sie w role wtasciciela zoo. Do jego
gtownych zadan nalezec bedzie zarzadzanie Zoo w taki sposob, aby
cieszyto sie popularnoscig wsrod odwiedzajacych i personelu oraz
dobrobytem zwierzat.

City Eye

Gra, w ktérej uzytkownik bedzie mdgt wcielic sie w role operatora
kamer miejskich, ktérego zadaniem bedzie opanowanie
przestepczosci w miescie. Gracz bedzie mogt znajdowac punkty
zapalne na mapie, czy $ledzic¢ przestepcow.
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202020
302020
302020
302020
302020
302020
30 2020

Commander 85

WoodZone

Bakery Simulator

Anthology of fear

ZooKeeper

City Eye

Gallic Wars - Battle Simulator

30 2020 Farming Life
40 2020 Fat[EX] Courier Simulator

40 2020

Sailor Simulator

producent
producent
producent
producent
producent
producent
wydawca
roducent
roducent
producent

40 2020 Electrician Simulator producent
40 2020 Ironsmith Medieval Simulator producent

40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
102021
102021
1Q2021
202021
202021
302021
302021
302021
40 2021
40 2021
40 2021
40 2021
40 2021
40 2021

Castle Flipper

Disturbing Forest

Narco Tycoon

Food Ball

Chains of Fury

Lost Viking: Kingdom of Woman
Gunslingers and Zombies

WW?2: Bunker Simulator

Sapper - Defuse The Bomb Simulator
Inquisitor: The Hammer of Witches
Knight Simulator

Shadows 3

Booze Master

Big Battle and Defence Simulator
Farming Life DLC

Cooking Champions

Bakery Simulator 2

Oil Rush

Coal Mining Simulator

Symulator Milionera

Roman Legionary

Human Farm

producent
producent
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
producent
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
producent
wydawca
producent
producent
producent
wydawca
wydawca
wydawca

Farming Life

Gra, ktdra bedzie umozliwiac rozwijanie wtasnej farmy. W tym
celu gracz bedzie musiat umiejetnie zarzadzac farma oraz jej
pracownikami, rozwijac jej infrastrukture i wyposazenie, dbaco
zwierzeta oraz uprawiac i zbierac¢ owoce i warzywa.

FAT[EX] Courier Simulator

Gra, w ktdrej uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ wcielenia sie
w role kuriera. Zadaniem gracza bedzie rozniesienie paczek
szybciej od konkurencji. Niektore lokalizacje beda wymagac
wspinania sie w trudno dostepne miejsca.

Electrician Simulator

Gra, w ktdrej gracz bedzie mogt wcielic sie w elektryka. Rozgrywka
umozLliwiac¢ bedzie przyjmowanie zamdwien od klientdw,
wykonywanie instalacji elektrycznych, w tym na montowanie
gniazdek oraz spalanie bezpiecznikdow.

Ironsmith: Medieval Simulator

Gra, ktora pozwoli na wcielenie sie w Sredniowiecznego kowala.
Gtéwnym zadaniem bedzie doskonalenie zdolnosci tworzenia
narzedzi, broni i zbroi. Gracz bedzie miat mozliwos$¢ ulepszania

i dekorowania swojej kuzni.
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202020
302020
302020
302020
30 2020
302020
30 2020
302020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020

Commander 85

WoodZone

Bakery Simulator

Anthology of fear

ZooKeeper

City Eye

Gallic Wars - Battle Simulator
Farming Life

Fat[EX] Courier Simulator
Sailor Simulator

Electrician Simulator
Ironsmith Medieval Simulator

producent
producent
producent
producent
producent
producent
wydawca

producent
producent
producent
producent
producent

40 2020 Castle Flipper producent

40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
40 2020
102021

202021
202021
302021
302021
302021
40 2021
40 2021
40 2021
40 2021
40 2021

Disturbing Forest
Narco Tycoon
Food Ball

Chains of Fury

Lost Viking: Kingdom of Woman
Gunslingers and Zombies

WW?2: Bunker Simulator

Sapper - Defuse The Bomb Simulator producent
10 2021 Inquisitor: The Hammer of Witches wydawca
10 2021 Knight Simulator wydawca

Shadows 3

Booze Master

Big Battle and Defence Simulator
Farming Life DLC

Cooking Champions

Bakery Simulator 2

Oil Rush

Coal Mining Simulator
Symulator Milionera

Roman Legionary

producent
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca
wydawca

wydawca
wydawca
wydawca
producent
wydawca
producent
producent
producent
wydawca
wydawca

40 2021 Human Farm wydawca

Castle Flipper

Gra, ktora bedzie umozliwiac graczowi wcielenie sie

w sredniowiecznego rzemieslnika. Rozgrywka bedzie
umozliwia¢ zmiane aranzacji zamku wedtug wtasnego uznania,
jego rekonstrukcje oraz otocznie.

Inquisitor- The Hammer of Witches

Gra, w ktérej uzytkownik bedzie miat za zadanie oczyscic swiat

z heretykow, czarownic, pogan, demonow i innych. Gracz bedzie
mogt prowadzi¢ dochodzenia przeciwko herezjom, podczas ktorych
bedzie przestuchiwac i torturowac podejrzanych.

Knight Simulator

Gra, ktora umozLliwi zostanie rycerzem, kt6ry bedzie brat udziat w
turniejach, walczyt w pojedynkach i zdobywat stawe. Gracz bedzie
miat mozliwos$¢ ulepszania sprzetu, bedzie mdgt zakupic¢ lepsze
miecze oraz dbac o swoja zbroje.

Human Farm

Szokujgca gra symulacyjna o hodowli ludzi. Gracz wciela sie
w $winie, ktéra zdecyduje o losie i przeznaczeniu uwiezionych
w klatkach ludzi.



PLANOWANE PORTOWANIA Obecnie trwaja prace nad ponad 20 portami do gier na Nintendo Switch. Do 2021 Gaming
NA NINTENDO SWITCH Factory planuje sfinansowac portowanie kolejnych ponad 50 gier na Nintendo Switch

Data Planowana gra na Nintendo Switch

2Q 2020 Ailment

2Q 2020 Climbros Gra, w ktorej gracz przejmuje kontrole nad Dr Beyondem w jego
202020 Wings of Glass dazeniu do ucieczki z obiektu. Gracz wykorzystuje produkty swoich
202020 Undead and Beyond badan do stworzenia armii nieumartych i spustoszenia

20 2020 Psychowolf w kompleksie oraz osigga kolejne cele, aby dotrze¢ do nastepnego

202020 Bus Simulator 2019 obszaru kompleksu.

20 2020 Her Majesty’s Ship
202020 ALl WallS Must Fall
20 2020 Ramageddon

20 2020 The Executioner
20 2020 Pangeon

Gra z taktyka izometryczna, w ktorej akcja dzieje sie z pulsujgcym
rytmem muzyki. Gracz kontroluje tajnych agentéw podrézujacych

w czasie, skaczacych i przechodzacych jedng noc w Berlinie. Kontrolujac
system czasu rzeczywistego, gracz moze zaplanowac decyzje

i wykorzystywac¢ manipulowanie czasem do wykonywania swojej misji.

30 2020 Nubarron

302020 Darkest Hunters JPN
3Q 2020 Holy Cow

30Q 2020 Sword and Sandals
30 2020 Blink Rogues

30 2020 Gerty

30 2020 Kontrakt

30 2020 Dead Ground

30 2020 Danger Gazers
302020 Electro Ride Latami mieszkancy wioski Vamp’'lre cieszyli sie spokojnym i

30 2020 Vampire Falls: Origin szczesliwym zyciem. Pewnego dnia pojawity sie plotki o wtadcy
czarnej magii — Wielkim Czarnoksiezniku. Bojac sie najgorszego,
mieszkancy wioski zebrali wojskoi przygotowali sie do obrony. Gra
na PC uzyskata bardzo pozytywne oceny.

Spoétka planuje wykonywac porty na
Nintendo Switch dla co najmniej

8 — 10 gier na kwartat, co przektada
sie na ponad 70 gier do 2021

Strategiczna gra przygodowa pozwalajgca wcieli¢ sie w towce
potwordw. Gracz ma mozliwos¢ wyboru swojego bohatera, uzywania
broni,zdobywania tupdw uczenia sie czaréw celem polowania na
mroczne bestie celem pokonania Wtadcy Ciemnosci. Graczom Darkest
Hunters oferuje dziesigtki godzin wyzwania przeznaczonego dla
zaawansowanych graczy.




PLANOWANE PORTOWANIA Do 2021 Gaming Factory chce sfinansowac portowania
NA XBOX ORAZ PLAYSTATION na Xbox oraz PlayStation dla 12-14 gier oraz planuje porty dla kolejnych 5-8 gier

Data Planowana gra na XBOX / PlayStation

302020 Bug Academy
30 2020 Bad Dream Coma

302020 Oneiros
202 Pangeon
202 n 2

Gra, w ktérej uzytkownik steruje rojem matych owadoéw i probuje
przeprowadzic je przez serie 30 lekcji i ¢wiczen. Gracz ma
mozliwos$¢ przebijania sie przez $ciany podczas dostarczania
lodowek, wysytania rakiety w kosmos i tapania duchow.

30 2020 Vampire Falls Origin

30Q 2020 Nubarron

30 2020 Electro Ride

10 2021 Ultimate Fishing Simulator 2

Gra pozwala uzytkownikowi wcieli¢ sie w osobe Liama, ktéry budzi sie
pdzno, jak kazdego dnia, ale co$ jest inaczej. Drzwi do jego pokoju s3
zamkniete, laptop zhakowany, telefon zepsuty ... To miejsce zdecydowanie
wyglada jak jego pokdj, ale jednoczesnie nie jest juz tak, jakby byto.

Po prostu miat najdziwniejszy sen. Gracz pomaga Liamowi uciec.

Powyzszy Plan premier bedzie stopniowo
uzupetniany. Spotka planuje wykonac porty
na Xbox i PlayStation dla co najmniej

2-3 gier na kwartat co przektada sie na
prawie 20 gier do 2021

Gra dla jednego gracza inspirowana klasyka lochow, ktérej celem jest
pokonanie wszystkich potwordw i ocalenia $wiata przed potencjalng

tragedia. Gra zawiera 8 poziomdéw, réznigcych sie wygladem, wrogami,
oraz bronigdo wykorzystania.

Bouncy Bob 2 to gra kooperacyjna dla maksymalnie 4 graczy. Gracze
maja mozliwo$¢ wyboru jednej z 12 réznych postaci, a nastepnie
bawienia sie w jednym z trybdw gry, takich jak Tower Challenge,
Swarm, Blender czy Volleyball.




PARAMETRY OFERTY

275.000 1.100.000

nie wigcej niz 1.375.000 akcji Akcji Serii B oferowanych nowo emitowanych
zwyktych na okaziciela, o wartosci przez Oferujgcych Akcji Serii E

nominalnej 0,10 PLN kazda.

19,30 PLN

Oferujacy zobowigzat sie do ustanowienia blokady na Gtownv Rvnek Papierow
posiadanych przez siebie akcjach Emitenta na okres 1 roku y ) y P )
od daty pierwszego notowania akcji Emitenta na GPW Wartosciowych w Warszawie

15-17 min

okoto 70 proc. wptywow - produkcja gier,
w tym tworzenie assetow (grafik, kodu,
tekstow, dzwiekdw)

okoto 30 proc. wptywow -
rozwoj dziatu marketingu

i pokrycie dziatan
marketingowych wspierajacych
wydawane gier



STRUKTURA AKCJONARIATU

STRUKTURA AKCJONARIATU PRZED OFERTA

Akcjonariusz Udziat w kapitale
zaktadowym
T Mateusz Adamkiewicz 3734% @
Mateusz Pastewka 36,89% .
Barbow Enterprises Limited 4,99% .
Pozostali 20,78%

STRUKTURA AKCJONARIATU PO OFERCIE

Akcjonariusz Udziat w kapitale

zaktadowym
Mateusz Adamkiewicz 2837% @
Mateusz Pastewka 28,00% @
Barbow Enterprises Limited  2,38% ()
Pozostali 16,70%

Nowi akcjonariusze 24,55% .




WYBRANE DANE FINANSOWE

PRZYCHODY (TYS. PLN) 10 233

Na wzrost przychoddw operacyjnych

w 2019 miat wptyw zaréwno przychodéw

ze sprzedazy 1.178 tys. PLN, jak i stanu

produktéw 3.473 tys. PLN 4781

Przychody finansowe 5.564 tys. PLN
w 2019 sg wynikiem zbycia udziatow

w jednostkach stowarzyszonych i 191
pozostatych

2017 2018 2019
ZYSK NETTO (TVS. PLN)

4 689

Zysk netto Grupy w 2019 wzrost
0 69,5% w poréwnaniu do 2018

2766

149

2017 2018 2019




HARMONOGRAM
OFERTY

23 czerwca 2020
24 czerwea - 1lipca 2020
24 czerwca 2020

2 lipca 2020

3 - 8lipca 2020
8 lipca 2020
9 lipca 2020

okoto 2 tygodni
od przydziatu Akcji Oferowanych

okoto 1 miesigca
od przydziotu Akcji Oferowanych

Publikacja Prospektu

Przyjmowanie zapiséw Inwestoréw Indywidualnych (w dniu 1 lipca 2020 roku do godz. 23:59)

Rozpoczecie procesu budowania ksiegi popytu wsrdd Inwestorow Instytucjonalnych

Zakonczenie procesu budowania ksiegi popytu wsrod Inwestorow Instytucjonalnych;
ustalenie i opublikowanie ostatecznej liczby Akcji Oferowanych, ostatecznej liczby Akcji Oferowanych
poszczegolnym kategoriom Inwestoréw oraz Ceny Akgji

Przyjmowanie zapisow Inwestoréw Instytucjonalnych

Ewentualne zapisy sktadane przez Inwestorow Zastepczych, ktérzy odpowiedza na zaproszenie Firmy Inwestycyjnej

Przydziat Akcji Oferowanych,zamkniecie Oferty

Oferujacy zobowiazat sie do ustanowienia blokady na posiadanych przez siebie akcjach Emitenta na okres 1 roku od
daty pierwszego notowania akcji Emitenta na GPW

Przewidywany termin dopuszczenia i wprowadzenia do obrotu oraz rozpoczecia notowan Nowych Akgcji na rynku regulowanym



JAK ZL0ZYC ZAPIS NA AKCJE
GAMING FACTORY?

Biuro maklerskie

Zapisy na akcje przyjmowane s3

przez ponizsze domy maklerskie:

— Trigon Dom Maklerski S.A.
- Dom Maklerski mBanku

- Millennium DM S A.

- Noble Securities S.A.

- Dom Maklerski BDM S.A.

Osoba zainteresowana
ztozeniem zapisu musi
posiadac rachunek
inwestycyjny w jednym z
ww. domow maklerskich.
Osoby nieposiadajace
rachunku inwestycyjnego,
powinny otworzyc taki
rachunek przed ztozeniem
Zapisu.

Zapisy beda przyjmowane
w wybranych POK-ach
ww. domow maklerskich,
w tym telefonicznie lub
za pomocg systemu
informatycznego do
obstugi klientéw domu
maklerskiego.

Przed ztozeniem zapisu
srodki pieniezne powinny
zostac wptacone na
rachunek inwestycyjny.

Szczegotowe informacje
dot. swiadczenia ustug oraz
sposobu ztozenia zapisu

na akcje mozna znalez¢ na
stronach internetowych
ww. domow maklerskich,

w tym na infoliniach
domow maklerskich.




PODSUMOWANIE

Gaming Factory posiada stabilng pozycje na rynku gier komputerowych i poprzez zwiekszanie
skali dziatalnosci planuje zostac istotnym graczem na rynku deweloperdw i wydawcow gier

Specjalistyczna wiedza na temat produkcji, wydawania i dziatania rynku gier wideo

Silne wsparcie Ultimate Games jako wydawcy gier

Duze doswiadczenie we wspotpracy z wieloma zespotami deweloperskimi, produkcja
réznych gier na rézne platformy

Stopniowe usamodzielnianie sie w roli wydawcy, rozwdj wtasnego dziatu marketingu
(w petnym zakresie)

Ograniczone ryzyko dziatalnosci, poprzez ograniczenie ryzyka
nietrafionych gier, ograniczone ryzyko finansowania kosztéw produkcji

Niskie koszty produkcji gier, niskie wtasne koszty dziatalnosci

Petny portfel przysztych produkcji, plan
premier zaplanowany do konca 2021



Niniejszy materiat (oraz informacje w nim zamieszczone) ma charakter wytacznie promocyjny (reklamowy). W szczegolnosci, nie
stanowi on jakiejkolwiek oferty sprzedazy, naktaniania lub zaproszenia do sktadania ofert ani propozycji nabycia instrumentow
finansowych, jak réwniez nie nalezy traktowac go jako zrédta wiedzy wystarczajacej do podjecia decyzji inwestycyjnej dotyczacej
nabywania instrumentdw finansowych, w szczegolnosci na terytorium Polski.

Jedynym prawnie wigzacym dokumentem zawierajgcym informacje o Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spotka”), na
podstawie ktorego zostanie przeprowadzona pierwsza oferta publiczna akcji Spotki na terytorium Polski,bedzie prospekt,sporzadzony
zgodnie z postanowieniami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 w sprawie
prospektu, ktory ma by¢ publikowany w zwigzku z ofertg publiczng papieréw wartosciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na
rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE. Prospekt, po jego zatwierdzeniu przez Komisje Nadzoru Finansowego
(,KNF™), bedzie jedynym prawnie wigzacym dokumentem ofertowym zawierajacym informacje o Spétce i oferowanych papierach
wartosciowych Spotki, a takze o ich dopuszczeniu i wprowadzeniu do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. Prospekt, po jego zatwierdzeniu przez KNF, zostanie opublikowany i bedzie dostepny na
stronie internetowej Spotki www.gamingfactory.pl.

Wszystkie szacunki,opinie i prognozy zawarte w materiale sg aktualne na dzien jego sporzadzenia,a zaprezentowane przyszte wyniki
Spotki moga nie byc¢ zgodne z przedstawionymi prognozami. Informacje zawarte w materiatach sg aktualne na dzien ich umieszczenia
na stronie internetowej i moga byc¢ zmieniane bez wczesniejszego powiadomienia, mogg byc takze niepetne lub skrécone oraz moga
nie zawierac wszystkich istotnych informacji dotyczacych Spétki. Odpowiedzialnosc za sposob wykorzystania informacji zawartych w
niniejszym materiale spoczywa wytgcznie na osobie korzystajacej z tego materiatu.

Oferta akcji Gaming Factory S.A. bedzie przeprowadzana wytacznie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. W zwigzku z powyzszym
rozpowszechnianie niniejszego dokumentu w niektorych panstwach moze byc¢ zabronione. Niedozwolona jest dystrybucja niniejszego
dokumentu na terytorium Standw Zjednoczonych Ameryki,Kanady,Japonii lub Australii. Informacje zawarte w zatgczonym dokumencie
nie stanowig oferty sprzedazy ani zaproszenia do ztozenia oferty nabycia papierow wartosciowych w Stanach Zjednoczonych Ameryki,
Kanadzie,Japonii ani Australii.’



