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Chcemy byC czorowym producentem gier przegladarkowych
| mobilnych w Europie

Bloomga S.A. to firma stworzona przez graczy dla graczy. Jestesmy polskim producentem gier przeglagdarkowych i mobilnych.
Nasz zespot posiada bogate doswiadczenie w branzy gier komputerowych.
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Tworzymy gry z pasja od 2015 r.

MOBILE & BROWSER

Akcja Wild West Age rozgrywa sie na dzikim zachodzie,

W czasach pierwszych osadnikow. W grze budujesz od podstaw
swoje witasne miasto | walczysz o cenne tereny, ktore potem
zasiedlisz. Sam decydujesz jaka sciezkg rozwoju podagzasz

- militarng czy ekonomiczng? Bedziesz toczyt swoje przygody

w pojedynke, a moze dotgczysz do jednej z federacji? Roz-
budowane drzewo badan, niebezpieczne misje, gorgczka ztota,
napady na banki, poscigi i listy goncze - w Wild West Age nie ma
mMiejsca na nude.

\IELAKROOM 4
——— Y ——

BROWSER

Islandoom to strategiczna gra przegladarkowa.

Przenies sie do morskiego sSwiata. Stan na czele jedne]

z czterech nacji ktéra bedzie najbardziej odpowiadata Twoim
preferencjom. Odkrywaj nieznane tereny, zasiedlaj nowe miejsca
aby poszerzyC swoja strefe wptywow. Zbuduj potezng gospodarke
opartg na rozwoju ekonomii i intensywnym handlu z innymi
graczami.



MODEL BIZNESOWY

Dziatamy w modelu Freemium

Nasze gry dostepne sg dla kazdego Uzytkownika z a darmo. Korzystanie z zaawansowanych funkcji lub uzyskanie niektorych wirtualnych
dobr wymaga wykupieniawersji premium.




CELE INWESTYCYJNE

Chcemy pozyskac 1.9 min PLN, by przyspieszyc
sprzedaz naszych gier w Europie

Dzieki pozyskanym srodkom bedziemy mogli szybciej wypromowac gre Islandoom na sSwiecie | przyspieszyC prace nad nasza
kolejna produkcjg — Wild West Age. To fundamenty naszego dalszego dynamicznego wzrostu.
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Kamienie milowe Bloomga S.A.

09.2015 02.2017 10.2018

Nawigzywanie wspotpracy
| integracje z globalnymi wydawcami

Rozpoczecie procesu Zakonczenie prac
planowania gry Islandoom nad Islandoom

Rozpoczecie dziatalnosci Zakonczenie procesu Zakonczenie fazy Ekspansja Islandoom
Bloomga S.A. planowania gry Islandoom Alpha Islandoom

W Europie Zachodniej | Rosji
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Budowanie teamu,

Rozpoczecie prac
poszukiwanie specjalistow

Faza Beta
nadlslandoom

Islandoom

10.2015 02.2017 02.2019

Zakonczenieprocesu Wersja Alpha Islandoom Zakonczenie fazy Beta Islandoom:;
budowania teamu Bloomga (testy)

Rozpoczecie prac nad Wild West
Age



ANALIZA RYNKU

Swiatowy rynek gier jest wart ponad 500 mld ztotych!

Zgodnie z szacunkami firmy Newzoo swiatowy rynek gier byt w 2018 r. wart ok. 135 mld USD (ok. 500 mld zt). Prym wioda Chiny, ktore odpowiadaja za niemal
potowe wartosci rynku, a drugim w kolejnosci rynkiem jest Ameryka Potudniowa.
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ANALIZA RYNKU

Polski rynek gier

Polski rynek gier zajmuje 23 miejsce na swiecie pod wzgledem wielkosci, ale szybko pnie sie w gore. Polska jest juz drugim po Rosji rynkiem w Europie
Srodkowowschodniej. Do najwazniejszych rynkow w szeroko rozumianej Europie naleza Rosja i Niemcy.
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$188 M - Rumunia %’*5
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Profil polskiego gracza

PNa podstawie opracowania "Fenomen Polskiego Gracza” przygotowanego przez Instytut Norstat Polska mozliwe jest stwierdzenie, ze polski gracz
to w wiekszosci cztowiek dojrzaty (az 58% graczy to ludzie w wieku 25-44 |ata), dobrze wyksztatcony pracownik merytoryczny, mieszkajgcy w duzym miescie.
| nierzadko jest kobietg (40%)!

lloSC graczy w Polsce szacuje sie na ok. 16 min 0sob z czego ok 27% to tzw. gracze cross-platformowi, czyli korzystajacy z wiecej niz jednej platformy do gier.

# I ™,
60% | L 40%
58%
graczy stanowig
osoby w wieku
WYHESZTALCENIE ' 25-44 lata
5% podstawowe
5% zawodowe
28% srednie
62% wyZsze

MIEJISCE ZAMIESZKAN 1A

19% 235 24% 24%

wies mate miasto mate miasto duze miasto



NASZ SEGMENT

Dziatamy na rynku gier przegladarkowych | mobilnych
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PLAN WYDAWNICZY

Plan wydawniczy na okres 2Q19 - 1Q22
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Plan zostanie zaktualizowany po zakonczeniu emisji



Jestesmy na ostatnie| prostej, by wejsc na rynek NewConnect.

Uwazamy, ze rynek NewConnect jest Nie zdecydowalismy si¢ na wejscie
dobrym miejscem dla mitodych, szybko na rynek NewConnect w 2017r poniewaz
rosngcych spotek z branzy gamingowe). ciggle budujemy wartosc spotki dla naszych

akcjonariuszy

Zatrudnilismy juz Autoryzowanego
Doradce.

Jestesmy przygotowani na debiut jeszcze
w tym roku. Wygralismy konkurs PARP na
kwote 243 tys zt na dofinansowanie wejscia
na rynek NewConnect (Program 4Stock).

Ostateczna decyzja bedzie zalezec

od warunkow rynkowych - zalezy nam
na tym, zeby wycena byta jak
najkorzystniejsza dla dotychczasowych

INnwestorow.



Chcemy byc spotka dywidendowa.
Przewidujemy, ze wyptata dywidendy bedzie mozliwa za 2020 r.

Alternatywnym scenariuszem wy|scla jest
WYKUp akcjonariuszy przez fundusz inwestycy|ny




SKONTAKTUJ SIE Z NAMI

Bloomga S.A., ul. Kosciuszki 21A, 42-202 Czestochowa
NIP 9492202227 | REGON 362115346 | KRS 0000568845

CEO INVESTORS RELATIONS
t. + 48 693 426 860 t. + 48 601 721 721
d.przygodzki@bloomga.com o.brewczynski@bloomga.com

bloomga.com
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